TIPPWETTE zur WM 2006 (Spielregeln)

Einsatz 10 EURO pro Person, personlich zu zahlen an Michi

Gewinnausschiittung 1. Platz 50 %
2. Platz 30 %
3. Platz 20 %
Wenn sich mehrere Leute einen Platz teilen, wird der nachfolgende Gewinnrang mit dazu genommen.
Beispiel: 2 Leute teilen sich den 1. Platz und 3 Leute sind mit gleichviel Punkten auf dem 2. Platz
-> Die ersten beiden teilen sich 50 %+30%=80%, die anderen drei miissen sich die 20 % teilen.

Tipps + Termine: In die Punktewertung gehen sowohl die Ergebnis-Wetten als auch die sonstigen Wetten mit ein.
Die Tipps fir de Vorrunde, die Vorrundenplatzierungen, die Viertelfinal-Teilnehmer, den Torschitzen-Kénig und den Weltmeister
sind bis 06.06.2006, 12.00 Uhr per e-mail zu senden an mwillmann@bauermedia.com

Die Tipps fir die Achtelfinale miissen bis zum 24.06.2006, 12.00 per Telefon oder SMS an Myriam durchgegeben werden: Tel.:
0177 603 1893

Die Abgabe-Termine fir die weiteren Runden folgen.

Vorrunde In derr Vorrunde enden die Spiel nach 90 Minuten + ggf. Nachspielzeit. Hier kann eine Partie auch unentschieden ausgehen.
Es wird das Ergebnis nach Abpfiff (also 90 Minuten + ggf. Nachspielzeit) getippt.

Sonstige Wetten 1. Vorrundenplatzierung: Hier tippt Ihr die Tabellenplatze der Teams innerhalb ihrer Gruppe nach Beendigung der Vorrunde.
2. Viertelfinal-Teilnehmer: Hier tippt Ihr die 8 Mannschaften, die Eurer Meinung nach ins Viertelfinale einziehen
3. Torschitzenkdnig: Hier tippt Ihr den offiziellen Torschitzenkdnig
4. Weltmeister: Hier tippt |hr die Mannschaft, die Eurer Meinung nach Weltmeister wird

Final-Runden Fir den Fall, dass in den Final-Runden ein Spiel nach 90 Minuten unentschieden steht, folgt eine 30minltige Verlangerung
Es werden 2 Tipps abgegeben:
1. Das Ergebnis nach Beendigung der regularen Spielzeit, (90 Minuten + ggf. Nachspielzeit, aber OHNE Verlangerung)
2. Ein Tipp dafiir, wer nach Beendigung des Spiels weiterkommt (egal ob das Spiel nach 90 Minuten, nach Verldngerung oder
nach ElfmeterschieBen endet). Dieser Tipp mufB von jedem abgegeben werden.

Punkte-Verteilung VORRUNDE:
Richtiges Ergebnis: 2 Punkte
Richtige Tendenz (also Sieg, Niederlage oder Unentschieden ohne aber das genau richtige Ergebnis zu tippen): 1 Punkt

SONSTIGE WETTEN:

pro richtig platziertem Vorrunden-Team: je 1 Punkt

pro richtig gewahltem Viertelfinal-Team: je 2 Punkte

richtiger Torschitzenkdnig: 3 Punkte

richtiger Weltmeister: 3 Punkte

FINAL-RUNDE:

Richtiges Ergebnis nach Beendigung der reguldren Spielzeit: 2Punkte
Richtige Tendenz nach Beendigung der reguléren Spielzeit: 1 Punkt
Richtiger Tipp, wer weiterkommt: 2 Punkte

Maximale Punktzahl VORRUNDE: 2 Punkte je Tipp = 96 Punkte
SONSTIGE WETTEN: 16 Punkte (Vorrundenplatzierung) + 16 Punkte (Achtelfinal-Teilnehmer)
+ 3 Punkte (Torschiitzenkénig) + 3 Punkte (Weltmeister) = 38 Punkte
FINALRUNDE: 4 Punkte pro Tipp = 64 Punkte

Rechenbeispiele BEISPIEL 1
Finalrunde Italien spielt gegen Niederlande. Nach 90 Minuten steht es 1:1, nach 120 ist die Partie mit 2:1 fir Italien beendet.
Person Ergebnis-Tipp Punkte Wer kommt weiter Punkte Gesamt
A 21 0 ltalien 2 2
B 2:1 0 Niederlande 0 0
C 1:1 2 ltalien 2 4
D 3:3 1 Niederlande 0 1
E 7:6 0 ltalien 2 2
BEISPIEL 2
Italien spielt gegen Niederlande. Nach 90 Minuten steht es 1:1, nach 120 Minuten steht es 3:3. Das ElfmeterschieBen gewinnt
Italien mit 7:6
Person Ergebnis-Tipp Punkte Wer kommt weiter Punkte
A 21 0 ltalien 2 2
B 2:1 0 Niederlande 0 0
C 1:1 2 ltalien 2 4
D 3:3 1 Niederlande 0 1
E 7:6 0 ltalien 2 2

Nach Vorlage aller Tipps wird eine Tabelle erstellt, die per e-mail verschickt wird und auch liber Ralphs homepage téglich
aktualisiert wird. Nahere Infos hierzu folgen.

www.ralph-schramm.de



